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Digital Experience Research Center

Un dialogo con
nuestros usuarios
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En nuestro

Digital Experience
Research Center
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testing

Contamos con 4 espt: "1
dedicados a la mvest gacion
cualitativa y el disefio
participativo con usuarlos .




En estos espacios

COMPARTIMOS

EXPLORAMOS ANALIZAMOS CREAMOS

Un espacio generado para Un espacio creado para Creado para disefiar en Una invencion se hace real
que el usuario se sienta nuestros investigadores que conjunto con nuestros cuando la copartes al
comodo e interactie con la aumenta sus capacidades de clients y cocrear la mundo.

tecnologia observacion. experiencia

Sala de testing Sala de Observacion Sala Research Auditorio
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Living Lab

‘Users in Tech’
Research Series

&

Investigamos las motivaciones que hacen que los usuarios T s
, | 1 { )
adopten las nuevas tecnologias, detectando acciones que nos S i) Julia andalefin
: : _ UX Writing “Gen Z & Retail Tech
permitan ir un paso adelante a la hora de crear nuevas soluciones.
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Disenando el mundo
gue queremos

Fomentamos a los disefiadores a perseguir el cambio desde su campo
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